oliverslabels  Modelo para Inscrigio do Desenho

Instrucdes e Pré-requisitos:

1. Desenhe, pinte ou crie uma ilustracao digital (de Photoshop, por exemplo)
diretamente em cima modelo.

2. Crie um desenho contendo de 1 a 5 padr&es ou icones exclusivos para
criar um tema.

3. A arte deve se estender pela 'Area de Margem' com todos os elementos
necessarios que estiverem presentes na 'Area Interna'.

4. Lembre-se que estes produtos serdo personalizados. Garanta que seja
possivel aimmpressdo de um nome (ex. 'Gabriel Araujo') em cima do seu
desenho.

5. Leia os Termos de Inscricdo do Desafio de Desenho antes de inscrever seu
desenho.

6. Escaneie ou fotografe seu modelo de desenho finalizado, e depois faga o
upload em www.oliverslabels.com/pt-br/designs/challenge.

area interna da arte (mantenha os icones e caracteristicas
importantes do desenho dentro desta area)

. area de margem (garanta que a arte se extenda para além desta linha)

Nome do desenho: __ ANIWMATIS DO SAFART




oliverslabels

Nome do desenho:

Modelo para Inscri¢cao do Desenho

Termos de Inscricao do Desafio de Desenho

Ao inscrever seu desenho, vocé concorda com o seguinte:
- Vocé é o criador original desta arte ou tem todos os direitos para representar o criador desta arte para fins de

vendas ou licencas.

- A arte que vocé esta inscrevendo nao contém nenhum elemento que possa ser propriedade intelectual de
terceiros. Isto inclui, mas nao esta limitado a, banco de imagens, cole¢des de Clip Art, marcas registradas, fontes

licenciadas, personagens licenciados ou Fan art.

- Esta arte ndo possui nenhum conteudo ofensivo ou inapropriado.
- Caso a Oliver's Labels selecione seu desenho e o premie, vocé estara transferindo todos os direitos de proprie-
dade intelectual para a Oliver's Labels para que esta possa utiliza-los agora e no futuro.

Sera necessario assinar um Contrato de Tranferéncia de Desenho antes da entrega de qualquer prémio.



